Lodé

DJECO
od 5 let
000

%@@ 2 hradi

'P')v‘s!ﬁ"‘j 2 magnetické desky, 2 sety 5 lodi, 22 modrych Zetonu, 18 éervenych

i‘ Zzetonu, 16 modelovych karet, 2 dfevéné stojany

@ Potopit vSech 5 lodi spoluhrace.

Prubéh hry

Kazdy hrac si pred sebe postavi magnetickou tabuli a do stojanku vlozi kartu s rozmisténim svych
lodi tak, aby ji soupet nevidél. Cervené a modré Zetony i lodé zGstdvaji na zatatku pFipravené vedle
hry. Hradi se nasledné stridaji a snazi se uhodnout, kde se nachazi lodé protihrace. Zac¢ina nejmladsi
hrac.

Jak probiha tah?
Hrac A vyslovi souradnici nebo obrazek, napriklad:
»Modra velryba.” Hra¢ B se podiva na svou hraci kartu:
e Pokud na daném misté zadna lod neni, odpovi: & ,Sama voda!* Hra¢ A polozi na toto policko
modry zeton.
e Pokud hraé¢ zasahl lod, odpovi: ¢V ,Zasah!* Hra¢ A oznadi policko ¢ervenym zetonem a muze

hadat znovu. Pokud by byla lod zcela objevena, hra¢ oznami: &= ,Potopeno!* Hra¢ A umisti
na spravna policka lod a pokracuje ve hre hledanim dalsich lodi.

Konec hry:
Vyhrava hrac, kterému se jako prvnimu podafri potopit vSech 5 lodi soupere.
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